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Am 22. Mai ist es soweit: Nach 19 Jahren der Kino-Abstinenz kehrt der beriihmteste
Archdologe der Filmgeschichte auf die Leinwand zuriick und will Lara Croft, Rick 0°Connell
und Benjamin Gates zeigen, dass er noch lange nicht zum alten Eisen gehiirt. Richtig: Die Rede ist von Dr.
Indiana Jones, dem Mann mit Lederjacke, Hut und Peitsche! Anlasslich seines Comebacks werfen wir einen Blick
auf Indys Vergangenheit und Zukunft in einem Medium, das ihn nie vergessen hat: den Videospielen. Viel Vergniigen!
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: "l1?32:J'égerdesVerlurenenSchatzes : |
(& System: Atarl 2600 ATAng : -
= . i‘r,' Entwickler: Atarl 8 -
e | 547
' E chon ein Jahr nach dem ersten Kinofilm erschlep |M!hf | P :f.{\ .
) Serstmals in einem Videospiel. Zwar war die Grafik mi- | T e -~ - » S “
i? nimalistisch. doch immerhin konntet ihr die Abenteuer des 3 || — - = el o,
I Leinwandhelden nachspielen: Auf der Suche nach der Bun- NN \ « I1984: Indiana Jones and the Lost Kingdom
‘\ deslade musstet ihr den Tempel der Alten undl_denMarktpkau PIE - - | , E_System:{jﬁdfzx e
E von Kairo erkunden, Monster besiegen und “”;%“EST E;%?]r; ¥ 1) & Entwickler: Mindscape
stinde aufsammeln. Besonders innovativ war die Steueruny: e 3 |
. ustecken - mit
1 Anstatt niur ein Gamepad zu nutzen, waren Oeren Zwei an eure Konsole anz J Wéhrem:! s Iy I Yino durch den _Touvel deg :
| 1

einem wurde Indy gesteuert, mi{ dem apqgren eua{ walenlar iLE‘I‘SU_EhL e Todes™ kampfte, erlebte er im heimischen Wahn-
e T P R . zimmer ein komplett eigenstandiges Abentever, Das
nicht-scrollende Jump'n'Run bot gerade mal sechs
Bildschirme (= Levels), in denen ihr Schiitze finden,
Puzzles lsen und Monster bekampfen musstet. Das :
Resultat war ein schon fiir damalige Zeiten unterdurche:a)
8§ schnittliches Spiel, das man heute nicht mal méhr ﬂem,’-"-l

eingefleischtesten Indy-Fan empfehlen kann.
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B 1985: Indiana Jones und der Tempel des Todes

i oystem: Amiga/Arcade/Amstrad CPC/Apple Il/Atari ST/C64/PC/MSX/ZX Spectrum/NES
¥ Entwickler: Atari/US Gold

¥ Nur ein Jahr nach dem zweiten Kinoauftritt von Dr. Jones war sein Abenteuer im |
} -Iempel des Todes™ auch als Videospiel zu erleben. Geboten wurde ein 20-Platt- [ TE
¢= . former, in dem Indy drei Levels menrfach durchlief: Zunachst ging es durch die Skla- {' —
: venminen, in denen unser Held Kinder befreien und den Ausgang erreichen musste, [
F.'DE”” folgte eine wilde Lorenfahrt durch die Tunnels, bever Indy in der dritten Stage T

-' i 0en Tempel von Kali erreichte und einen Sankara-Stein entwenden konnte. Nach dem [

: 3
} dritten Durchlauf musste Indy dann noch Mola Ram besiegen. Leider konnte das Spiel L

e T -

-y Inden spater erschienenen Heimumsetzungen nicht mehr so iberzeugen, wie in der § .
- Spielhalle — mehr als ein Achtungserfolg ob der toll umgesetzten Originalmusik von i
&L John Williams st nicht geblieben -
T Y e —

_—_ 3 '

oo
- 3 - = —
| T

s . [1987: Indiana Jones in Revenge of The Ancients
S System: PC
i .'_EI"IT-"-"-.-"i{_'Lﬁ.[E"r'. :-'"J1|?'!-:1E-CEH:JE;'"F'—"\F|I‘:']EI_5Q'.'[

or 1 Jahren erschien der erste PC-exklusive Titel mit Or. Jones:
_. Uas Textadventure - Revenge of The Ancients. Das Spiel verwirrte

& mit einer konfusen Story rund um einen Energieschlissel, der den Puls
der Erde steuern konnte, und der hohe Schwierigkeitsgrad sowie der
allgegenwartige Tod von Indy taten ihr Ubriges. um viele Spieler das
Ende des Games niemals erreichen zu lassen.
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. [1989: Indiana Jones und der Letzte Kreuzzug Das Grafik-Adventure
&_ System: PC/Amiga/Mac/Atari ST/FM Towns/Amiga CDTV
& Entwickler: | ucasfilm Games

: o (=R

ohl DAS Highlight der Umsetzungen von Indys drittem Abenteuer ist |s
- das Grafik-Adventure: Dank der Erfahrungen mit Maniac Mansion
& und Zak McKracken gelang Lucasfilm Games (heute LucasArts) eine |
£ spannende Nacherzahlung des Films, gespickt mit fordernden Ratseln.
& 7um mehrmaligen Durchspielen inspirierte auBerdem der Indy-Quotient §
" (10). fiir den es fir jede Lisung eines Puzzles Punkte gab. Um den per- |7
& fokten Score von B00 zu erreichen, musstet ihr das Spiel mehrfach absol- |-
t vieren und die Ratsel auf verschiedene Weise losen. Fazit: Ein Klassiker, |
£ derin der Sammlung keines Adventure- oder Indy-Fans fehlen sollte.
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. B 1989: Indiana Jones und der Letzte Kreuzzug - Das Action- - =
«._Game 3

@ System: Mac/PC/Amstrad CPC/Atari ST/Cé4/Amiga/ZX Spectrum 128/ =
.

INES/Master System/Gamegear/MegaDrive/ GameBoy
Entwickler: Tiertex Design Studios

S e e =

X markiert die Stelle...
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mdfanaf Jones und der Letzte Kreuzzug - Das Action-Game. Als Indy durchsucht ihr [z
- verweigte Levels im Plattformer-Stil und bekampfte diverse Gegner, um schluss- L2

-::,ﬁ;:i.-g;:
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r_! l 1991: Indiana Jones und der Letzte Kreuzzug

§ System: NES
}.Eﬂiwackler: Taito

e ® 0 F — . -
- . [1991:Indiana Jones and the Fate of
& System: Cé4/Sinclaire 7X Spectrum/A
I?’ Entwickler: US Gold

Atlantis - Das Action-Game
mstrad CPC/PC/Atari ST

lle guten Dinge sind drei, und so durfte Dr. Jones sein
drittes Abenteuer noch ein weiteres Mal erleben - dies-
" mal NES-exklusiv. Taitos Version des .Letzten Kreuzzugs
8 war ein Genre-Mix: Plattform-Sequenzen wurden durch
4 Renn-Einlagen unterbrochen, und auch Puzzles im Tetris-Stil
L waren zu finden. AuBerdem war das Spiel nicht-linear auf-
* gebaut: Viele Passagen waren optional, halfen dem Spieler
© allerdings durch niitzliche Tipps. Dieser interessante Ansatz -
* wurde allerdings leider durch eine schwammige Steuerung
{ unichte gemacht, sodass auch dieser Titel nur Fans emp-
fohlen werden kann.

ndy begab sich 1991 auf die Suche nach dem legendaren
Atlantis - und ihr durftet ihn begleiten: Aus der lSD-FFI-
| spektive solltet ihr euren Lieblingsarchaologen durch fum
Levels steuern, was allerdings aufgrund der schwachen Eraf!k
und einem nervenden Kampfsystem wenig Spafi mar:htg. Kein [
Wunder also, dass das Spiel - im Gegensatz 2um glmlchna- BE
migen Adventure - in den Archiven der Videospielgeschichten &g

1

| yerschwunden ist,
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B 199 T:ndiana Jones and the Fate of Atianis - Bamas—
%.System:PCIﬂmigafFMTDWHS!MEE ntis - Das Grafik-Adventure !

& Entwickler: LucasArts
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3 Diﬂsmaf suchen die Nazis nach dem verlorenen Konigreich ﬂp‘ﬂf“ g __
; r' 5. ;Itl?ntisd' I,lﬂ[j wer kaﬂﬂ gle DESSEf El.lfhE“E.'n, E!E ﬂl’ JHHES? FRTESBTIANTI® ; , ha . = o T .
= 450 beginnt die wohl beste Indy-Spielumsetzung: Geniale Py . Fm-r——- ' .
. - z2les, : Chronicles
. Eine spannende Story und filmreife Dialoge - so muss ein Ad- E&_ kg LhEEcvuu“g s
System: NES

 venture aussehen! Besonders gelungen: An ein im Spi
Vi | - er Stelle im Spiel i ! ] oy
© konnt ihr euch zwischen drei verschiedenen Pfaden entscheiden & Entwickler: LucasArts/Jaleco

wodurch sich der Mittelteil des Adventures kom indert”
- : plett verandert in Held - wie das Spiel 2ur Se-

andere Hatsey andere Orte, und so weiter. Fin opiel, das sich St,h”“ ‘?is Junge war mdf o Tlfdiana Junes”ﬂhEWEiﬂt: In
| selbst heute kein Adventure-Fan entgehen lassen darfl rie .Die Abenteuer des junge

B e === e P L. e @ 5 sinem erstaunlich an Castlevania erinnernden Spiel schlagt ihr
o - ) 310 - - - - alod .% auch durch Mexiko, Paris und unterirdische Hohlensysteme. An
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das Vampir-Vorbild konnten Indys Abenteuer aLherdingsl nicht
heranreichen - zu farblos war die Prasentation, 2U Wenig Al?-
wechslung im Gameplay: darur funktionierte wenigstens die

Steuerung problemlos.

-.-.”_ _1
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> 1994: Indiana Jones' Greatest Adventures
AT J}—- System: Super NES

_oacs -~ J ; "
e el e =il Al N o

Schon in seiner Jugend wusste Indy, wie man
seine Peitsche richtig schwingt!

i3 . ~ o,
;_-Entwmkier: LucasArts/ Factor 5 .
g = "i .-:'. I
: ¥ ar:h_den trfolgen, die Factor 5 mit der Super Star Wars-Tri- '
. logie g?langem dur_ﬁen sie auch an einem Spiel zu Indiana :
J J_uneg arherten:__Jn Indiana Jones " Greatest Adventures absol- |
2 4 werrt |h‘r der Reihe HEFh alle drei Abenteuer des Archaologen. I g ...' @00, ®
s Smelﬂnscri wurde solide, aber schwere Z0-Plattformer-Kost | ! &
= = EEIJE’EEH. die mit einigen 3D-Fahrzeuglevels abgerundet wurde. - - *g : | . -
L b Vereinzelt wurde awar Kritik laut, dass das Spiel zu sehr 2 : . e
= - : . n Super Star Wars angelehnt war - der Titel= : :
| 'Fi -Dester Plattformer mit Indiana Jones ist dem Titel allerdings nicht zu nehmen : i) 5 I 1994: Instruments of Chaos starring Young Indiana Jones
. L_ s T NI o RE TN e —— _ = System: MegaDrive
X F Entwickler: LucasArts/Sega
wei Jahre nach der NES-Version durfte man auch auf [P L
t{" dem Megalrive die Jugend-Abenteuer Indys erleben: [IEEESSS :
f Diesmal musste er sich mit dem deutschen Kaiser wahrend

des Ersten Weltkriegs anlegen und bereiste dabei die Welt. |
o ® S f Spielerisch ahnelte das Abenteuer dem vorigen Auftritt In-
dys, was leider fiir ein ahnliches Fazit sorgte: Grafisch zwar ~
i deutlich besser als die NES-Variante, steckte einfach zu
L wenig Abwechslung in dem Titel, um zum Hit zu werden.

= | [1996: Indiana Jones Desktop Adventures
e
e Entwickler: LucasArts

T Bislang waren Spiele mit Dr. Jones zeitaufwandig und oft
- recht knifflig. In eine ganz andere Richtung gingen die

e gﬂﬂﬂﬂﬂ Adventures, die fir den gerade aufkommenden By T N
s Lasual-Markt verdffentlicht wurden. In der grafisch sim }
- . * plen - Indi er Turm von Babel
o Draufsicht puzzelte sich Indy durch zufallsgenerierte Abentey- L B 1999: I[I[li‘:'llmii fgnﬁléﬂd ?:ﬂmr e
b er—mehr als Gegenstande einsammeln, mit Leuten reden und = System: PC/Nb64/GameBoy .

I.'

hin und wieder einen Gegner ausschalten war nicht notig, um Entwickler: LucasArts

die Aufgabe abzuschlieBen. Das Resultat war ein nettes Spiel
fir awischendurch,

ei Jahre. nachdem Lara Croft erstmals die Spielewelt
Duenauhene, hewies Indiana Jones, dass er sich die Archa-
* ologen-Krone nicht so einfach abjagen (assen wiirde: Indiana
Jones und der Turm von Babel ist ein Sequel u Fate of Atlan-
tis. das sich allerdings in Sachen Gameplay stark an Tomb
Raider orientierte: 30-Plattform-Action, spannende Kampie
und Puzzles waren somit angesagt. Das Resultat enttauscht -
awar vielleicht einige Adventure-Fans, die auf ein Point8Click- 2
Adventure hofften - alle anderen greifen begeistert zu! =

L .-.. i
- 1:' Dieehbop Adveniure

Fle Qofiors Window Heb

-

. [H2003: Indiana Jones und die Legende der Kaisergruft
% P System: PC/Mac/PS2/Xbox

— E—

|
8 Entwickler: LucasArts l
T !
B\ fier Jahre sollte es daue, bis das Sequel 2u Der Turm von :
Babel erschien: In Indiana Jones und die Legende der Kai- |
®_ sergruft erlebt ihr ein frilhes Abenteuer von Indy. das zeitlich |
"~ knapp vor den Geschehnissen in Der Tempel des Todes spielt. ;
& |n Sachen Gameplay wurde am Vorganger nur wenig veran- ' d V k
j_' dert - einzig das Kampfsystem wurde deutlich Uberarbeitet, | ; n er ersen u"g
8 wodurch Peitsche und Fauste effektiver wurden. Das Resultat ) Nir:.ht alle Indy-Spiele erblickten auch tatsachlich das Ta-
war ein gelungener Tomb Raider-Konkurrent, der seinen Vor- 8 geslicht. Ausgerechnet das erfolgreiche und nach wie vor
ginger nochmal deutlich Gbertreffen konnte. '3 beliebte Adventure Fate of Atlantis hatte namlich zwei Sequels
5 bekommen sollen: Ersteres trug den Namen Indiana Jones and
the Dark Phoenix. Das Adventure, in der Indy den Stein der Wei-
sen sucht, mit dem die Nazis Hitler wiederbeleben wollen, wurde
allerdings nach knapp einem Jahr aus verschiedensten Griinden
(unter anderem Probleme mit der Zensur in Europa sowie dem
Abgang wichtiger Entwickler] eingestellt. Stattdessen begann
LucasArts, Konzepte zu Indiana Jones and the Spear of Destiny
e "ﬂ auszuarbeiten. Schiussendlich wurde allerdings beschlossen,
TR 5 Indy auf das J0-Abenteuer Der Turm von Babel tu schicken - die
Hin- und wieder setzt Indy im Spiel auch aut veiden nicht mehr benotigten Geschichten wurden im Anschluss
seine Fauste, um sich Widersachem zu entledigen als Comics veroffentlicht

www.gamers.at
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l Indiana Jones

Ruhig geworden ist es um das 2005 angekiindi-
gte Indiana Jones, das auf der E3 2006 per Trai-
ler genauer vorgestellt wurde. Ursprunglich fur
2007 vorgesehen, wurde der Titel lange Zeit mit
einem Release im Mai 2008 — also rechtzeitig
zum Film - gehandelt. Doch dann verschwand
das Game von jedem Release-Radar, bis schlus-
sendlich gemunkelt wurde, dass der gezeigte

Entwarnung gegeben werden: Das Spiel ist wei-
terhin in Entwicklung und wird vermutlich 2009
erscheinen. Leider 'gibt es zu dem Titel bislang
allerdings nur sparliche Informationen: Aus dem
Trailer wissen wir, dass ein Spielabschnitt im San
Francisco des Jahres 1939 spielen wird; aulRerdem
wird das Game auf die Euphoria Engine zurlick-
greifen, die dynamische Animationen erzeugt -
was heiflt,dass jeder Faustschlag und jeder Schritt

Indiana Jones und das
Konigreich des Kristall- |
schadels

Am 22. Mai ist es soweit: Der erste .Indiana Jones -Kinofilm
seit 19 Jahren kommt auf die Leinwand. Warum es solange
gedavert hat? Dafur gibt es mehrere Griinde: Die vollen Termin-

Trailer nur ein Tech-Demo fur Star Wars: The
Force Unleashed gewesen war - doch es darf

anders aussehen wird. Was fiir ein Spiel uns da
wohl letztendlich erwarten wird?

kalender von Harrison Ford, George Lucas und Steven Spielberg,
die lange Suche nach einem geeigneten McGuffin (also dem
Artefakt, nach dem Indy sucht), und die Tatsache, dass das
Drehbuch mehrfach umgeschrieben werden musste. Nachdem
viele schon meinten, das Projekt sei gescheitert, fiel am 18.
8 Juni 2007 die erste Klappe. Diesmal spielt die Story im Jahr
& 1957, 19 Jahre nach dem Ende von .Der letzte Kreuzzug™ (was
il —— , | \ . . | ja auch tatsichlich der Zeit wischen den beiden Filmen ent-
+ | a3 Lt Y W AR SRR B spricht). Bistang sind wenige Details zur Handlung bekannt, fix
e | 0 AN N BRISR I st soweit nur, dass Indy emeut Marion Ravenwood (aus ..Jager
| des verlorenen Schatzes’) begegnen wird, und dass die Russen
£ (unter ihnen Cate Blanchett als Irena Spalko) diesmal seine Ge-
gedruckte wort genspieler sein werden. Am 22. Mai werden wir allerdings alle
W  schlauer sein, denn dann wird . Indiana Jones und das Konig-

och nicht genug Indy? Dann konnt ihr euch an Panini halten, W% reich des Kristallschadels” weltweit in die Kinos kommen.
die derzeit die Romane zu den klassischen Indy-Filmen neu © f’
auflegen. Weiters veroffentlicht der Verlag sowohl James Lucenos y .

Roman, als auch das Comic zu ..Indiana Jones und das Konigreich ;i

des Kristallschadels™ - beide sollen am 21. Mai 2008 erscheinen. | ..:_‘

i ) | L I

Indlana Jones und das

In Zusammenarbeit mit Paramount F'i-:turESf
verlosen wir tolle Preise zu ,Indiana Jones™
und das Konigreich des Kristall-
schddels". Zu gewinnen gibt es:

Mitmachen ist ganz einfach: Postkarte oder
E-Mail mit deinen Kontaktdaten

sowie dem Losungswort ,Indiana Jones"”

an uns schicken — und fertig!

S on
1, T

~ consol.MEDIA Verlags GmbH
Redaktion Gamers.at
Perfektastralie 55, 3. Stock
1230 Wien

oder
gewinnspiel@gamers.at

Teilnahmebedingungen: Mitmachen diirfen alle Leser von

Gamers.at und consol. AT mit Ausnahme der Mitarbeiter & "

der consol. MEDIA Verlags GmbH und Sony Pictures Home -E
Entertainment. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Die Preise ?E'
konnen nicht in bar ausbezahlt werden, Jeder Teilnehmer er- é
klart sich damit einverstanden, dass im Gewinnfall sein Name =
abgedruckt wird. Einsendeschluss ist der 1. Mai 2008, i
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Im verlorenen Tempel muss sich Indy
mit LEGO-Eingeborenen herumschlagen.

B LEGO Indiana Jones: The Original Adventures
Ihr werdet Bauklotze staunen! Nachdem TT
Games im Laufe der letzten Jahre die Star Wars-
Hexalogie auf geniale Weise im LEGO-Universum
spielbar gemacht hat, sind jetzt die Abenteuer
unseres Lieblings-Archdologen an der Reihe: In
LEGO Indiana Jones: The Original Adventures er-
lebt ihr deshalb Indys drei Filmabenteuer in noch
nie gekannter Form.Egal, ob ihr die Szene mit der
berihmten rollenden Steinkugel aus Jiger des
verlorenen Schatzes oder die Flucht durch die
Minen aus dem Tempel des Todes nachspielt
- alles ist aus LEGO-Bausteinen ge-
macht. Wie LEGO Star

e —
e T

Wars nimmt sich auch die LEGO-Version von Dr.
Jones nicht ganz ernst, so dass viele einstmals
dramatische Szenen nun fiir Schmunzeln sor-
gen werden. Ebenfalls mit dabei ist der Drop-in-
Zweispieler-Modus, bei dem ein Freund einfach
schnell ins Spiel ein- und anschlieBend wieder
aussteigen kann. Ansonsten gibt es kleine, feine
Veranderungen im Detail: Indys Abenteuer sind
wesentlich puzzlelastiger als die Saga aus einer
fernen Galaxis, und ab sofort miisst ihr nicht
mehr zwangsldaufig den Charakter wechseln, nur
um durch eine bestimmte Tir zu gehen. Erschei-
nen wird LEGO Indiana Jones am 6. Juni.

Florian Scherz
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Indy und die Bauklotze

ls LEGD Star Wars erschien, gab es sie schon langst: die
dazu passenden LEGO-Bausatze. Doch gibt es auch Dr.
Jones Abenteuer in Bauklotzform? Die Antwort lautet: ,Jal”,

denn vor kurzem startete LEGO mit speziellen Sets zu .Indiana
Jones . Sei es der verlorene Tempel aus .. Jager des Verlorenen
Schatzes oder das spannende Motorradrennen aus Teil drei -
alles wartet darauf, von euch zusammengebaut zu werden. Die
ersten vier von acht geplanten Sets sind schon verfiighar -
Kastenpunkt zwischen 14.- und 70.- Euro.
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