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AKTUELL | Neue Spiele

Hut und Peitsche
gehoren einfach

dazu.
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Der Beginn: Mit Der zweite Kino-
film - eine Action-

L 4 Jagerdesverlo- | | |
/ renen Schatzes” Achterbahn der
startet eine beispiel- wilden Sorte und ein
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Lw Induana Jones und der Stab der Komge

Kinoim of

Actionspiel LM Klammheimlich werkeln findige Ent-
wickler am neuen ,Indiana-Jones“-Spiel. Wir durften
weltweit exklusiv und als erste zusehen

Hut und Peitsche - das sind die Mar-
kenzeichen eines der berihmtesten
Leinwandhelden luberhaupt: India-
na Jones. Der gelehrte Archdologe
und Draufganger brachte sein Pu-
blikum auf der Suche nach geheim-
nisvollen Artefakten aus der Antike
schon an die entlegensten Winkel
der Erde. Mittlerweile hat es ihn ins
kanadische Montreal verschlagen.
Dort namlich arbeitet das Team des
Entwicklers ,A2M" an .Indiana Jones
und der Stab der Kénige”, dem neu-
en Abenteuer des Haudrauf-Ar-
chdologen. Im Gegensatz zu seiner
Kollegin und Rivalin Lara Croft, die
fur ihre letzte Suche nach seltenen
Artefakten ihren ansehnlichen Kor-
per im Spiel fir PC sowie Xbox 360
und Playstation 3 prasentierte, geht
Indy aber andere Wege: Den geisti-
gen Vdtern des Spiels hat es die Nin-
tendo-Konsole Wii angetan, denn
die Steuerung soll das ultimative
Indy-Feeling bringen und den Spie-
ler selbst Peitsche schwingen und
Hiebe austeilen lassen. Auch fir DS,
Playstation 2 und PSP soll das neue

i

Indy-Spiel zu haben sein, ob weitere
Versionen folgen, lieB der Entwick-
ler bislang offen. Ein nachvollzieh-
barer Schritt von Lucas Arts, wenn
man sich die momentane Entwick-
lung der Konsolenverkaufe ansieht.
Wii ist der Star in den USA, wird dort
mehr gekauft als Xbox 360 und Play-
station 3 zusammen. Nintendo DS
ist langst eine Erfolgsgeschichte und
viele Millionen PS 2 weltweit werden
auch noch immer genutzt und recht-
fertigen somit neue Spiele fiir dieses
alte Gerat. Dennoch kommen gra-
fikverwohnte Spieler nicht umbhin,
beim neuen Spiel ein paar Nachteile
in Kauf zu nehmen - zur Handlung
von gestern wird es sicher nicht die
Grafik von morgen geben.

Alte Freunde, alte Feinde

Apropos Handlung: Wonach wird
Indy im neuen Spiel suchen? Die Ma-
cher haben sich die Erfolgsgeschich-
te der Filme sehr genau angesehen
und sind zum gleichen Schluss ge-
langt wie Millionen Kinofans: Die Ar-
tefakte aus der christlichen Mytholo-
gie ergaben die besten Stories. Fol-
gerichtig ist ein solches Artefakt Ziel
aller Bemiihungen
Indys und sei-

i

ner ,alten
Freunde”, den
Nazis. Diesmal fahn-

det der Mann mit Hut und
Peitsche nach dem Stab der
Kdnige, jenem unscheinbaren Stiick
Holz, mit dem Moses einst das Rote
Meer teilte und noch andere Wun-
der vollbrachte (siehe dazu Kasten
auf der nachsten Seite). Natirlich
kommen die Nazis nicht ohne ei-
nen kompetenten Helfer aus: Es ist
der Archdologe Magnus Véller, einst
Unikollege von Indy, der auch bei
Professor Charles Kingston studier-
te, dem Mentor des Helden, Die Ge-
schichte beginnt im Jahr 1934, =

= -
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Auf Hangebriicken zu stehen, bedeutet fiir den Abenteurer meist nichts
Gutes. Es darf bezweifelt werden, dass es hier anders ist.

b=

Wenn Indy erst einmal jemanden am Wickel hat, muss sich sein Opfer auf
reichlich Backpfeifen einstellen, bis es die gewiinschte Info herausriickt.

Naturlich verschlagt es Indy auch im neuen Spiel wieder in unwirtliche,
dschungelreiche Gegenden, zum Beispiel nach Panama.
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als sich Indy und Magnus an einer
Ausgrabungsstelle im Sudan (ber
den Weg laufen — Magnus bereits in
Begleitung deutscher Soldaten. Indy
tragt im Rennen um ein altes nu-
bisches Relikt den Sieg davon, doch
adie Sache wird Folgen haben ...

1939 erhalt Indy eine mysterigse
Nachricht seines alten Freundes Ar-
chie Tan, der im Asiatenviertel China-
town in San Francisco lebt. Als Indy
dort ankommt, ist Archie verschwun-
den und der Laden durchwiihit. Dr.
Jones findet heraus, dass sein alter
Rivale Magnus dahintersteckt und
maoglicherweise eine alte Spur zum
Verschwinden von Professor Kings-
ton vor einigen Jahren plotzlich wie-
der frisch sein konnte. Die Fihrte
fihrt nach Panama, wo Indy nicht
nur auf die ebenso bezaubernde
wie rigorose Journalisten Maggie
O'Malley trifft, die ihn fortan beglei-
tet, sondern auch Aufzeichnungen
seines alten Lehrers findet, der nach
dem Stab der Konige gesucht hat.
Weiter geht es nach Istanbul, wo
Kingston weitere Spuren hinterlas-
sen haben konnte ...

Ein Spiel wie ein Film

Die Entwickler haben bei der Pro-
duktion ein klares Ziel: Das neue
Indy-Spiel soll das Gefiihl vermitteln,
als saBe man im Kino und erlebe ei-
nen neuen Film der Reihe mit. Nicht
nur die Handlung ist darauf aus-
gelegt, moglichst filmisch zu sein,
auch die Umsetzung der Geschich-
te wird so angegangen. So wird auf
jeden Fall die weltberiihmte Film-
musik von John Williams zu horen
sein, wenn der Held im Spiel seine
Peitsche schwingt oder Schurken
verprugelt. Allerdings sollen auch
neue Klange vorkommen, die extra
flir das Spiel komponiert wurden.
Auch Kamerapositionen, Blickwinkel
fir den Spieler, besondere Einstel-
lungen in der Bewegung, all solche
Dinge sollen nach dem Willen der
Macher so filmisch wie irgend mog-

Sean Patrick Flannery spielte den
jungen Indiana Jones im TV.

AKTUELL | IndianaJones

n Was ist der Stab der Konige?

Moses teilt mit seinem Stab das Rote Meer. So stell-
ten sich Filmemacher die biblische Szene vor,

lich umgesetzt werden, um die lllusi-
on des neuen Kinoerlebnisses nicht
Zu zerstoren.

Die Actionelemente sind beson-
ders wichtig, der Spieler soll authen-
tisch miterleben konnen, wie Indy
seine Bewegungen macht und seine
Kampfe gewinnt. Vor allem verspre-
chen sich die Entwickler von den
Moglichkeiten der Wii-Steuerung
eine sehr intuivtive Bedienung, die
einfach funktioniert, weil sich der
Spieler ohnehin so bewegen wiirde,
wie er es mit dem Controller tut.

Auflerdem musste das Spiel auch
grafisch gewissen Anforderungen
entsprechen. So soll Indiana Jones
und der Stab der Kdnige nicht we-
niger als das bisher bestaussehende
Wii-Spiel werden. Hehre Ziele, die
vom Auftraggeber Lucas Arts natiir-
lich standig bequtachtet werden, =

n Das aufregende Leben des Indiana Jones

» > Lebenslauf: Der als
Indiana Jones bekann-
te Henry Walton Jones
wurde am 1. Juli 1899 in
Princeton geboren. Da
sein Vater Henry Jones Sr.
Archdologe war, wandel-
te der Junge bald in des-
sen FuBstapfen. Bereits
mit 23 Jahren, im Juni

»» Der Stab der Konige: Es handelt sich dabei um
den Stab, den Moses trug, als er das Volk der Israe-
liten aus der Knechtschaft der Agypter in die Freiheit
fihrte. Dem Stab werden in der Bibel machtige Kraf-
te nachgesagt, die direkt von Gott stammen sollen. So
teilt Moses mithilfe dieses Stabes das Rote Meer, damit
sein Volk vor den agyptischen Soldaten fliehen kann.
Als die Israeliten ihren Marsch (iber den trockenen
Meeresgrund beendet haben, ldsst der Stab die Was-
sermassen Uber den Verfolgern zusammenbrechen
und vernichtet so das Heer der Feinde. Zuvor hatte der
Stab bereits einige der zehn Plagen ausgeldst, die Gott
tiber die Agypter kommen lieB, um das Volk der Israe-
liten endlich freizugeben, was erst nach der zehnten
und letzten gelang. Der Hagel und die Heuschrecken
gehen auf die Macht des Stabes zuriick. Auf der langen
Irrfahrt der Israeliten bis ins Gelobte Land hat Moses
den Stab Gottes immer bei sich.

Dass Indy nicht nur zuhauen, sondern auch nachdenken kann, miissen

Sie auch im neuen Spiel beweisen. Statt der Faust bringt der richtige Ein-

satz der Peitsche manchmal den entscheidenden Vorteil.

Leinwandheld: Dr. Henry

1922 promovierte Henry Jones Jr. alias Indy.

Jr. an der Universitat von

Chicago. Sein abenteuerliches leben begann aber be-
reits im Kindesalter. Viel auf Reisen mit seinen Eltern,
traf er so berlihmte und bekannte Personlichkeiten
wie Theodore Roosevelt, Albert Schweitzer, Charles de
Gaulle, Louis Armstrong, Ernest Hemingway, Al Capo-
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ne, Thomas Alva Edison, Sigmund Freud und viele an-
dere. Als Jugendlicher kdmpft er im Ersten Weltkrieg
auf Seiten der Franzosen. Bereits als gestandener Pro-
fessor mit Mitte 30 erlebt er seine gro3ten Abenteuer:
Er jagt die Bundeslade, in der die Israeliten die Zehn
Gebote aufbewahrten, rettet ein indisches Dorf durch
die Wiederbeschaffung eines heiligen Steins und fin-
det schlieB8lich sogar zusammen mit seinem Vater den
Heiligen Gral und trinkt daraus. Wahrend des Zweiten
Weltkrieges und in den Jahren danach ist er als Agent
flr die US-Regierung in Europa tatig und erlebt den
Kalten Krieg hautnah mit. Als er auf der Suche nach
der Herkunft seltsamer Kristallschadel ist, trifft er nicht
nur seine grofle Liebe Marion Ravenwood wieder — er
erfahrt auch, dass er einen bereits erwachsenen Sohn
hat. Ein Todesdatum ist unbekannt, allerdings ist Indy
mindestens 93 Jahre alt geworden und hat Familie.
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Schlagende Argumente haben Indy schon immer weitergeholfen, das

L #0%

1939 treibt es Indiana nach San Francisco, weil ein alter Freund ihn um

Hilfe bittet. Zur Sicherheit wird der Revolver schon mal geladen.

wie Lead Designer Stephane Brochu
erzahlt (siehe dazu auch Interview
rechts). Dennoch erstaunlich, dass
Lucas Arts ausgerechnet so einen
wichtigen Titel an ein externes Team
vergibt — das Vertrauen in die Kana-
dier scheint sehr grof3 zu sein.

Was der Spieler erwarten kann

Um den filmischen Anspruch hoch-
zuhalten, wird es im Spiel ebenfalls
zahireiche Reminiszenzen an be-
kannte Charaktere aus dem bereits
entstandenen Indy-Universum ge-
ben. Noch will der Entwickler nicht
verraten, wen man sehen oder von
wem man etwas horen wird, aber es
soll auf jeden Fall Begegnungen mit
liebgewonnenen Gestalten geben.
Im Kooperationsmodus, der eben-
falls im Spiel eingebaut ist, darf man
sogar Seite an Seite mit einem die-
ser Charaktere kampfen. Doch auch
zu diesem Namen hiillt sich der Ent-
wickler bislang in Schweigen. Da-

Immer an der Wand lang und bloB nicht niesen: Indys Kletterpartien
sind legenddr. Da geh&ren ein paar naturlich auch ins Spiel.

fir lasst A2M durchblicken, dass es
im Spiel ein Geheimnis geben wird,
das nicht allzu schwer freizuschalten
sein und vor allem den Fans der al-
ten Spiele eine Menge Spal bereiten
soll. Die Leute verstehen es wahrhaf-
tig, einem bereits im Vorfeld den
Mund wassrig zu machen.

Und was tut der Spieler nun, um
Indy ans Ziel zu bringen und sich
Spal zu verschaffen? Nattirlich in der
Hauptsache das, was Indy am bes-
ten kann. Ausgeprdgte Priigeleien
in heruntergekommenen Spelunken
stehen ebenso auf dem Programm
wie spannende Entdeckungsgan-
ge in unterirdischen Ruinen ldngst
untergegangener Volker. Knappe
Fluchten vor Bosewichten gehdren
genauso dazu wie der typische In-
diana-Jones-Humor, ohne den wohl
kaum ein Film oder Spiel funktio-
niert hatte. Dazu gab es wahrend der
Entwicklung auch die meisten Studi-
en der Filme, um ein Geflihl daflr zu

wird sich auch auf der Suche nach dem Stab der Kénige nicht andern.

bekommen, was Indiana Jone in die-
ser oder jener Situation tun wiirde
- und wie er es tun wirde.

Man darf also darauf gespannt
sein, was das Team aus Montreal al-
ler Wahrscheinlichkeit nach in die-
sem Jahr noch auf den Markt bringt.
Fest steht: Im Spielemarkt ist India-
na Jones momentan quicklebendig
und man merkt ihm sein Alter auch
nicht an,

Indy in der Zukunft

Viel weniger weil man von der
moglichen Zukunft des Archaolo-
gen. Nach dem Erfolg des letzten Ki-
nofilms - auf den Kritiker und Fans
eher zwiegespalten reagierten

— hielten sich hartnacki-
ge Geriuchte dariber,
dass die grof8en Drei
sich bald zusammen-
setzen und uber
einen eventu-
ellen flinften

Film reden wiirden. Konnte man da-

bei eine Idee entwickeln, die sowohl |

Produzent George Lucas als auch Re-

gisseur Steven Spielberg und Indy-

Darsteller Harison Ford gefiele, so
wurde der nachste — und wohl letzte

- Film entstehen. Kdme man hinge-

gen ohne gute Idee wieder heraus,
sei die Kinokarriere von Indy definitiv
beendet. Mehr als Gerlichte sind das
aber nicht. Wahrscheinlicher ist, dass
Harrison Ford, der in diesem Jahr be-
reits 67 Jahre alt wird, Hut und Peit-
sche wohl endgiltig an den Nagel
gehangt hat. Da das letzte Drehbuch
auch immerhin 17 Jahre gebraucht
hat, Ford ware dann 84, kommt ein
flinfter Auftritt des coolsten Schatz-
suchers der Filmgeschichte wahr-
scheinlich nicht mehr in Frage. Die
Zukunft liegt also ziemlich sicher

in den Spielen, und da altert Indy
ja bekanntlich nicht.

B Start: 2009
B Preis: rund 60 Euro
B Infos: Activision,

www.activision.de

Immer in Action:
Ruhepausen
sind in Indys
Leben eher
selten.
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u Interview mit dem Macher des neuen Spiels

Wer entwickelt fiir Lucas Arts? Lead Designer
Stephane Brochu von A2M beantwortet
Fragen zum neuen Indiana-Jones-Spiel und
dem Druck, mit so einer groB8en Lizenz arbei-

ten zu diirfen

»» COMPUTER BILD SPIELE: Ihr Studio
hat bereits mit vielen Lizenzprodukten zu tun
gehabt. Ist das neue Spiel trotzdem etwas
Anderes?

Brochu: Ja und nein. Es ist eigentlich nicht
anders als bei anderen Lizenzen, anderer-
seits ist diese Lizenz so grofl! Ich meine,
selbst meine Mutter kennt Indy! Wenn man
an einem so groBen Ding arbeitet, dann
weill man es und man fihit es. Jedem im
Team geht das so und alle sind sehr stolz, an
diesem Spiel arbeiten zu diirfen.

»» COMPUTER BILD SPIELE: Es ist sicher ein
gewisser Druck da, mit so einem grofSen Na-
men zu arbeiten. Macht man sich den jeden
Tag bewusst oder versucht man, ihn so gut wie
maoglich zu vedrdngen?

Brochu: Man denkt schon dran,

klar. Aber man versucht, es zu
vergessen. Im Endeffekt ist
jedes Spiel, an dem man
werkelt, ein wichtiges
Spiel. Andererseits ist es
schon toll, dass Leute liber
unser Spiel reden und sehr
gespannt darauf sind.

»»> COMPUTER BILD SPIELE: Wie

ist Lucas Arts in die Produktion eingebunden?
Brochu: Wir arbeiten sehr eng mit ihnen zu-
sammen, was samtliche Aspekte des Spiels
angeht, von der Story bis zum Design des
Spiels. Das Wichtigste ist fiir alle, dem Spie-
ler das Gefiihl zu vermitteln, er sei mitten
in einem neuen Indy-Film. Daher war es
sehr entscheidend, die Leute, die die Filme
am besten kennen, mit ins Boot zu holen.
Unserer Meinung nach sind es die Kleinig-
keiten, die von Bedeutung sind. Die Art, wie
Indy etwas sagen wiirde, die Kleidung oder
auch eine bestimmte Situation, die je nach
Qualitat entweder den Spieler begeistert
oder aus der lllusion des Filmsehens heraus-
reit. Und uns ist wichtig, dass unser Spiel
ein Teil des groflen Indiana-Jones-Mythos'
wird. Daher arbeiten wir so eng mit den Spe-
zialisten von Lucas Arts zusammen, wie wir
konnen.

»»COMPUTER BILD SPIELE: Haben Sie
das gesamte Team zu langen Indy-Ndchten
ins Kino eingeladen oder gab es Sitzungen zu
Hause oder war nichts davon nétig? Wie war
der Umgang mit den Filmen?

nS0gar
meine Mutter
kennt Indy”

Brochu: Wir ha-
ben beides ge-
macht. Das gan-
ze Team hat sich
gemeinsam den neuen Film im Kino ange-
sehen und hinterher dariiber diskutiert.
Viele im Team haben sich die Filme zu Hau-
se nochmals angesehen, manche bestimmt
zum hundertsten Mal. Wir haben aber auch
alle Filme hier im Bliro und sehen uns sehr
regelmallig bestimmte fiir uns wichtige Se-
guenzen an, um zu schauen, ob wir alles
richtig hinbekommen haben.

> > COMPUTER BILD SPIELE: Was ist die
grof3te Schwierigkeit, dieses Spiel zu machen?
Brochu: Mit Sicherheit das, was auch am
befriedigendsten ist: den Leuten, die
es spielen, dieses standige Indy-
Kino-Gefiihl zu geben. Wenn
wir mit einer Szene zufrie-
den sind, den richtigen
Ton und die richtige Ge-
schwindigkeit, mit der
alles passiert, getroffen
haben, ist das ein echtes
Gliicksgefiihl.

»» COMPUTER BILD SPIELE: Wie

lange haben Sie an der Steuerungsprogram-
mierung fiir Wii gearbeitet, bis Sie zufrieden
waren?
Brochu: Lassen Sie es mich so sagen: Es war
so ziemlich das Erste, was wir taten, nach-
dem der Vertrag unterzeichnet war. Die
Steuerung hatte Top-Prioritat bei uns, bis
wir mit dem Ergebnis dann auch top-zufrie-
den waren.

»»>COMPUTER BILD SPIELE: Welches ist Ihr
persénlicher Lieblings-Indy-Film?

Brochu: Das ist eine schwere Frage, weil ich
sie alle mag. Aber wenn ich mich fiir einen
entscheiden muss, wiirde ich den ersten
wahlen, einfach, weil mit ,Jager des verlo-
renen Schatzes” alles anfing.

»» COMPUTER BILD SPIELE: Haben Sie ei-
nen der drei grol3en Macher (Spielberg, Lucas,
Ford) wdhrend der bisherigen Spielentwick-
lung persénlich getroffen?

Brochu: Nein, leider nicht. Aber wir haben
gehort, George Lucas hatte sich das Spiel
angesehen und viel Spa dabei gehabt. Das
hat uns naturlich gefreut.




