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B Lego - Indiana Jones - Die legendaren Abenteuer

[iT:\"A Bauklotze

Abenteuerspiel EXEN P52 B Sl Der Mann mit Hut und Peitsche kommt

fiir alle Spiel-Plattformen im Lego-Stil — mit allen drei Filmen zum Nachspielen
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Szene aus,Indiana Jones und der
Tempel des Todes”: Hier kampft
Indy gegen zahllose Mitglieder
eines diisteren Kultes in Indien.
Dieser Film gilt als der diisterste
der gesamten Reihe.

Original und Lego: Trotz nur we-
niger Striche und Punkte gelang
es den Entwicklern, alles Wesent-
liche von Indiana Jones einzufan-
gen und ihn sofort fiir alle Fans
erkennbar zu machen.

Eigentlich war es nur eine Frage der
Zeit — und trotzdem eine der schi-
nen Nachrichten des vergangenen
Jahres: Indiana Jones solite als
Lego-Version kommen und die Er-
folgsgeschichte der beiden extrem
populdren ,Lego-Star-Wars“-Spiele
fortsetzen. Die Zusammenarbeit
zwischen dem Rechte-Inhaber ,Lu-
casfilms” und der Spieleschmiede
Jraveller’s Tales” hatte bereits
Friichte getragen und so war es bald
beschlossene Sache, dass der drauf-
gangerische Archaologe in Klotz-
chenform gebracht werden sollte.
Der Redaktion COMPUTER BILD
SPIELE wurde - exklusiv fir Deutsch-
land — bereits Einblick in das neue
Spiel gewdhrt. Und die ersten beiden
Spielstufen durften wir als einzige
sogar schon selbst ausprobieren.
Auf den ersten Blick ist alles beim
Alten geblieben: Die Grafik ist be-
kannt, der Look ohnehin unver-
wechselbar und auch die Spielidee
scheint die gleiche zu sein wie in
den Sternenkriegen. Doch da lauert
die erste Uberraschung: Statt — wie
in den Star-Wars-Spielen - auf
Spezialisten zu setzen, die
als einzige in der Lage sind,
an einer bestimmten Stel-
le weiterzukommen, haben
die Entwickler fur Indy einen
anderen Weg gewahlt: Jede Fi-
gur kann weiterhelfen, wenn sie
das richtige Werkzeug benutzt. Bei-
spiel: Schatze ausgraben. Manche Fi-
guren tragen eine Schaufel bei sich,
konnen also umgehend buddeln.
Aber irgendwo im Level ist auch eine
Schaufel versteckt — wer sie findet,
kann sie auch mit jeder anderen Fi-
gur nutzen.

Die Peitsche als Spezialwerkzeug

Lediglich zwei Ausnahmen bleiben:
Weibliche Charaktere sind leichter
und konnen deshalb hdher sprin-
gen als mannliche — und Indy ist
natirlich der einzige, der mit ei-
ner Peitsche umgehen kann. Und
im Gegensatz zu seinem Revolver
kommt die auch reichlich zum Ein-
satz. Ob bei der Uberquerung von
Abgriinden oder beim Entwaffnen
von Gegnern, die Peitsche ist das
spielbestimmende Instrument im
Lego-Indy-Abenteuer.

Gedreht wurde, verglichen mit
Star Wars, auch am Schwierigkeits-
grad. Wahrend das Science-Fiction-
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Epos relativ einfach angelegt ist,
sind jetzt nur noch jene Stellen sim-
pel, die Sie meistern mussen, um
den Level abzuschlieBen. Sobald es
aber ans Eingemachte, sprich Bonus-
material, geht, das im Spiel reichlich
vorhanden ist, wird die Sache ent-
schieden knackiger. Schieberatsel,
Schalterratsel, Stellen, die man nur
mit zwei Charakteren schafft und
vieles mehr sorgen dafiir, dass auch
erfahrene Abenteuerspieler sicher
mehr als einmal (iberlegen mussen.
Bewadhrtes blieb aber, So kann man
bereits geschaffte Level jederzeit mit
dem Team seiner Wahl| erneut besu-
chen und weiter erforschen, bis man
wirklich alles entdeckt hat, was bei-
spielsweise der sidamerikanische
Regenwald oder das dsterreichische
Schloss zu bieten haben. Das kann
deutlich langer dauern als im Krieg
der Sterne, macht allerdings mindes-
tens ebensoviel SpaR. -2

n Indys Vater

George
Lucas (63) ist
der Erfinder
des erfolg-
reichen
~otar-Wars”
-Universums.

1981 bereits extrem erfolg-
reich, tat er sich mit dem Re-
gie-Wunderkind Steven Spiel-
berg zusammen, um einen
witzigen und sympathischen
Actionhelden aus der Taufe
zu heben. Das Wagnis gelang,
wie man heute weil3.

Steven
Spielberg
(61) ist der
erfolreichs-
te Regisseur
der ver-
gangenen
Jahrzehnte.

Mit,Der Weille Hai“ gelang
Spielberg nicht nur der Durch-
bruch, sondern auch der erste
,Blockbuster”, ein Film, der
weltweit extrem erfolgreich
war. Mit Lucas zusammen
schuf er 1981, Indiana Jones”.
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gewohntem Terrain: Alle drei bis-
her fertiggestellten Filme mit Indi-
ana Jones tragen die Handlung des
Spiels. Vom kommenden vierten Teil
ist noch nichts dabei - aber das kann
sich ja spater andern.

Wichtige Anderung: Nazis wird es
im Spiel nicht geben. Zwar tragen
die bosen Buben durchaus graue
Uniformen, aber Symbole sind nicht
zu sehen und die gesamte Thematik,
die im dritten Teil der Filmreihe sehr
deutlich in den Vordergrund gestelit
wurde, fand im Spiel keine Beach-
tung. Der Entwickler sagt dazu, dass
es nicht seine Aufgabe sei, Kinder
mit diesem Teil der Geschichte in Be-
rihrung zu bringen, schon gar nicht
auf spielerische Art. Zu dieser mu-
tigen Entscheidung kann man den
Briten eigentlich nur gratulieren.
Doch nicht nur das Dritte Reich wur-
de aus dem Spiel verbannt, auch im
zweiten Teil des Spiels, der sich mit
dem ,Tempel des Todes” beschaf-
tigt, mussten einige aus dem Film
bekannte Szenen gedndert werden,
um die witzige, harmlose Grundten-
denz des Spiels zu wahren. So wird
die beriihmte Sequenz mit dem =»

n Weitere Spiele

Lego Star Wars

Die beiden |

o ud | AR ~tar-Wars”-
WARS Trilogien

P LETRE SAGA bildeten den
: Start der er-
folgreichen |
Zusammenar- |
beit zwischen
Lego und
den Inhabern
bekannter,
beliebter Film- |
lizenzen. Inzwischen gibt es |
beide in einem Spiel als kom- |
plette Saga zum Nachspielen |
aller sechs Teile.

Lego Batman |

Kurz nach |
Erscheinen
des Indiana-
Jones-Spiels
wird sich auch
der dunkle
Ritter auf den
Weg machen,
um als Lego-
Gestalt die
Computer |
und Konsolen |
zu erobern. Der eher diistere

Film dirfte allerdings keine

groBe Rolle spielen, die Lego-
version wird im Vergleich zur
Kinofassung ziemlich sicher
deutlich mehr Humor und

eine durchgehend kinder-
taugliche Handlung haben.
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Der Beginn

in Sudamerika:
Wie im ersten Film startet Indy auch
im Spiel seine Abenteuer mit der
Suche nach einem indianischen
GOtzen, der tief im Innern eines fal-
lenverseuchten Tempels aufbewahrt
wird. Doch vor den Tempel hat die
Natur jede Menge Dschungel ge-
stellt, der ebenfalls nicht so ganz
ungefahrlich ist. Daher muss Indy
bereits hier zeigen, dass er auch die
korperlich anstrengende Variante
des Schatzsuchens beherrscht und
den Tarzan an der Liane geben.

Hangebriicken sind noch
ungefahrlich:

Erst im zweiten Teil der Filmrei-

he macht Dr. Jones unliebsame
Bekanntschaft mit Hangebrlicken,
doch ist zu Anfang noch alles in
Ordnung, zumal Indy dieses gute
Stlick aus Teilen der Umgebung
selbst zusammengebaut hat — neue
Spielideen machen es moglich. So
konnen Indy und seine Begleiter
aus den unterschiedlichsten Dingen
neue, hilfreiche Gegenstande her-
stellen — und zwar sehr schnell.

Gut gedreht ist halb gewonnen:
Viele Mechanismen verlangen
buchstablich nach einem Schliissel,
der meist irgendwo in der Nahe
versteckt ist — und ,versteckt” ist
durchaus wortlich zu nehmen. Ganz
so leicht wie die Reihe ,Lego Star
Wars” macht es das Spiel lhnen nur,
wenn es sich um absolut notwen-
dige Mechanismen handelt, ohne
die Sie das Ende des Levels nicht
erreichen kdnnen. Bonus-Még-
lichkeiten sind hingegen deutlich
schwerer zu entdecken.

Wenn Dinge erstmal ins

Rollen kommen:

Nanu, da ist doch einer zu viel? Im
Kino war Indy an dieser Stelle be-
reits allein, hier ist noch ein Partner
dabei, der in der Filmhandlung
bereits in einer der todlichen Fallen
hangengeblieben war. Nachsten-
liebe? Nein. Der Grund ist einfach,
dass man auch hier auf wilder
Flucht vor dem Koloss aus Stein die
Mdglichkeit des Figurenwechsels
haben sollte — und daher musste
der Schatzjager liberleben.

Man kann sich seine Mitreisen-
den nicht immer aussuchen:
Sonst hatte Indy wohl auf dem Flug
nach Nepal zu Marion Ravenwood
auf diesen unerfreulichen Kollegen
verzichtet. Obwohl der Kinogdnger
natlrlich weif$, zu welcher Grup-
pe dieser Fiesling gehort — im Spiel
wird davon nichts zu sehen sein.
Die Macher hielten es flir unange-
bracht, dass Kinder zum ersten Mal
ausgerechnet in einem Spiel auf das
dunkelste Kapitel der europdischen
Geschichte gestoflen werden.




DO5eN nonepriester una seiner vor-
liebe flir zentrale KGrperorgane zwar
grundsatzlich noch enthalten sein,
aber soweit entscharft, das sie nicht
gruselig wirkt. Auch der junge Indy
wird dabeisein. Im Film erfuhr der
Zuschauer, warum der junge Indy
Angst vor Schlangen hat und woher
seine Narbe am Kinn stammt. Wie di-
ese Szenen ins Spiel eingebaut wer-
den, wurde leider nicht verraten. Als
Maglichkeiten bieten sich die nor-
male Spielhandlung oder magli-
cherweise ein oder mehrere Bonus-
level an. Auch andere beliebte Mate-
rialien, wie beriihmte Gegenstande
aus den Filmen oder kleine Making-
of-Filmchen, gehéren zu den Zuga-
ben, die sich fleiBige Spieler mit viel
Einsatz erarbeiten konnen.

Kinderleichte Bedienung

Sollte das nicht klappen, dann hat
es zumindest nicht an der Steue-
rung gelegen, denn die ist - wie in
Lego Star Wars — extrem einfach und
rundum gut gelungen. Ohne Pro-
bleme steuern Sie Ihre Helden durch
alle Gefahren und werden zudem
von Bewegungen oder Gerduschen
auf wichtige Stellen im Level auf-
merksam gemacht. Auch der Partner
— Sie sind stets mit zwei Figuren un-
terwegs, von denen Sie immer eine
steuern — verhalt sich clever und gibt
mit seinem Handeln sogar Tipps,
was an bestimmten Stellen zu tun
ist. So setzt er sich zum Beispiel auf
ein Reittier und l6st so einen extrem
schwergdngigen Kontakt aus oder
schiebt eine Sdule beiseite, damit
ein Schalter sichtbar wird.

GroBtes Plus des Spiels ist aber si-
cher das jederzeit mogliche Ein- und
Aussteigen eines zweiten Spielers.
Sind zwei Gamepads angeschlos-
sen, kann ein weiterer Spieler je- =»

uj Die Historie der Indiana Jones-Filme

Jager des verlorenen
Schatzes (1981)

Wie alles begann: Im ersten Teil der Reihe sucht
der Archdologie-Professor Indiana Jones im Jahr
1936 nach der Bundeslade, in der das Volk Isra-
el nach der Bibel-Uberlieferung die zehn Gebote
Gottes aufbewahrte. In dieser Lade soll sich die
Macht Gottes manifestieren, weshalb auch die Na-
zis nach dem Artefakt suchen. Besonders beriihmt
ist hier die Anfangsszene im Dschungel Stidameri-
kas, in der Indy einen Gotzen sucht (Foto).
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nicht nur auf Elefanten, sondern auch
auf unerfreulichere Flora und Fauna.
Sein Freund Short Round und Sangerin
Willie sind immer dabei.

Der bose Mola-Ram (Mitte) ist der
Anfuhrer des Kults, der die Kinder
aus Dorfern entfiihrt und sie zu
Fronarbeit in den Minen zwingt. b

Im Shanghaier Nachtclub ,Obi Wan“(!)
muss Indy um sein Leben kampfen,
nachdem er Gift geschluckt hat. ¥

Indiana Jones und der
Tempel des Todes (1984)

1935: Indy treibt sich in Shanghai herum, wird in
eine waghalsige Verfolgungsjagd verwickelt und
findet sich wenig spater in Indien wieder, wo ein
ganzes Dorf in tiefer Trauer liegt: Alle Kinder wur-
den entflihrt. Indy nimmt die Spur auf, sto8t auf
einen bosen Kult und die Legende der Sankara-
Steine. Fir den Regisseur Steven Spielberg sicher
der wichtigste Film: Schauspielerin Kate Capshaw
wurde spater die zweite Mrs. Spielberg.

www.chspiele.de

Indiana Jones und der
letzte Kreuzzug (1989)

Fur viele Fans der beste Teil: Nicht nur, weil hier
erstmals Indy in jungen Jahren (der friih verstor-
bene River Phonix spielt ihn) zu sehen ist, sondern
weil die Suche nach dem Heiligen Gral auch das
Steckenpferd von Indys Vater Henry (Sean Con-
nery) ist. Die Wortduelle zwischen Vater und Sohn
sind absolut grandios und tragen den ganzen Film.
Pikant: Filmsohn Harrison Ford ist nur 12 Jahre jiin-
ger als der ehemalige ,James Bond” Connery.



derzeit aen zweiten Charakter uber-
nehmen und mitspielen. Hat er kei-
ne Zeit oder Lust mehr, hort er auf
und der Computer oder die Konsole
iibernimmt wieder das Kommando
Uber die Figur. Eine tolle Idee, per-
fekt umgesetzt.

Urteil: Was hier im Juni in den Han-
del kommt, kann sich sehen lassen.
Gute Ideen aus den Star-Wars-Er-
folgsspielen wurden beibehalten
und konsequent verbessert. Die At-
mosphdre stimmt, ebenso der kin-
dertaugliche, aber feine Humor.
Der Wiederspielwert ist wegen der
vielen versteckten Indy-Extras sehr
hoch. Die Spielumgebung lasst sich
vielfdltig nutzen. So baut Indy etwa
aus Trimmern einer alten Holzkiste
eine Hangebrlicke, um eine Schlucht
zu Uiberqueren. Das macht massig
Laune. Die enge Zusammenarbeit
mit Lucasfilms hatte zur Folge, dass
Traveller’s Tales die Original-Filmu-
sik des Komponisten John Williams
nutzen durfte - noch ein Pluspunkt.
Mit Freunden, Eltern oder Kindern zu
spielen, ist einfach klasse und macht
lange SpaB. Das sind ,sehr gute”
Aussichten, das muss der neue Kino-
Indy erstmal schaffen. Weitere Bilder
unter Webcode 20537. [

—— g ] — T ——— T S TE T

Bl Vorserientest-Ergebnis

Hersteller Activision

Im Handel ab Juni 2008

Systeme | PC, Xbox 360, PS 3,
Wii, DS

Altersempfehlung | ab 6 Jahren

Preis noch nicht bekannt
Telefon 09471-30690
Webseite www lucasarts.com
Geeignet fiir Anfinger
Steuerung sehr gut

Grafik sehr gut

Sound sehr gut

Fazit: Ein absoluter Kracher! Lego-Indy macht.
noch mehr Spall als die Star-Wars-Spiele.

Prognose

n Das Interview mit Jonathan Smith:

Jonathan Smith (35) ist Vice-
President des Entwickler-Stu-
dios ,Traveller’s Tales” und ver-
antwortlich fur das Indy-Spiel.

COMPUTER BILD SPIELE:
Wie schwierig war es, aus dem

sIndiana-Jones”-Stoff ein Lego-
Spiel zu machen?

Smith: £s war aus mehreren Griin-
den eine Herausforderung. Zum ei-
nen wollten wir deutlich mehr M6g-

Der neue Indiana-Jones-Film

Indiana Jones und das Ko
des Kristallschadels

Junger ist er wahrlich nicht ge-
worden, der beriihmteste Archa-
ologe der Filmgeschichte. Mit sei-
nen bald 66 Jahren ist Schauspie-
ler Harrison Ford auch eigentlich
dem Alter flir Actionrollen ent-
wachsen. Doch flr den seit vie-
len Jahren geplanten vierten Teil
der erfolgreichen Filmreihe griff
der Mime doch noch einmal zu
Hut und Peitsche, um seine un-
sterbliche Rolle ein letztes (?) Mal
auszufllen.

Es ist das Jahr 1957 und der
Kalte Krieg ist in vollem Gange,
als Indy Kunde von geheimnis-
vollen Kristallschadeln erhalt, die
moglicherweise aullerirdischen
Ursprungs sind und unglaub-
liches Wissen und damit gewal-
tige Macht in sich bergen sollen.
Da ist natirlich seine Neugier ge-
weckt — aber leider auch die der
Russen, die ebenfalls an solchen
Artefakten interessiert sind. Cate

Blanchett spielt die bose Agen-
tin Irina Spalko, die zu Indys erbit-
terter Gegenspielerin wird.
Neben vielen neuen Gesichtern
ist auch ein bekanntes mit von der
Partie: Karen Allen gab im ersten
Teil bereits Indys Freundin Mari-
on Ravenwood, sie ist im neuen
Film wieder mit dabei. Shia LeBe-
ouf, seit ,Transformers” Shooting-
star der US-Filmszene, spielt ih-
ren Sohn, den jungen Draufgdn-
ger Mutt. Ob Indy tatsdchlich der
Vater des Teenagers ist, darliber
wird seit Bekanntwerden der Sto-
ry spekuliert, offiziell ist jedoch
noch nichts darliber zu erfahren
- ahnlich wie liber die gesamte
Handlung. Zwar ldsst der erste
Trailer, den Sie auf der Heft-DVD
finden, darauf schlieen, dass
ein Teil des Films in der riesigen
Lagerhalle spielt, in die am Ende
des ersten Films die Bundeslade
gebracht wurde, aber sicher ist

Der gealterte Dr. Jones mit seiner Verflossenen, Marion Ravenwood,
und deren Sohn Mutt,. Ist Indy der Vater des jugendlichen Helden?

lichkeiten fiir Spieler im Vergleich

Zu den Star-Wars-Spielen erreichen,
zum anderen musste der ganz spe-

zielle Humor der Filme unbedingt ins

Spiel. Aber ich denke, das alles ganz
gut geklappt hat.

CBS: Wie kam es Giberhaupt zur
Zusammenarbeit von Lego, Lucas-
arts und Traveller’s Tales?

Smith: Vor einigen Jahren habe
ich selbst noch bei Lego gearbei-
tet und es wurde (iberlegt, wie man
Lego noch weiter vermarkten kénnte.

~Wir fuhren hoffentlich noch eine lange, gllickliche Ehe!”

Da es schon Star-Wars-Spielzeug von
Lego gab, kamen wir auf die Idee mit
dem Videospiel — und Lucasarts hat
uns zugehdrt, als wir ihnen davon
erzahlit haben.

CBS: Also eine Zusammenarbeit
mit Zukunft?

Smith: Zwischen Lego und uns in
jedem Fall. Es kommt ja aul8er Indy
in diesem Jahr noch ,Lego Batman”

und wir arbeiten bereits an einem

weiteren Spiel, iber dasich allerdings
noch nicht reden darf. Aber ich kann
sagen: Wir fihren mit Lego hoffent-
lich noch eine lange und gliickliche
Ehe, wir sind da noch nicht am Ende
unserer Moaglichkeiten und Ideen
und suchen weiter nach Themen.

nigreich

CBS: Auch Indy ist so gemacht,
dass es selbst Kinder problemlos
spielen kdnnen. Warum? :

Smith: Unsere Firma hat eine
lange Tradition bei Spielen, die fiir
alle Altersklassen geeignet sind, der
wollten wir treu bleiben. Bei Indiana
Jones war es allerdings schon etwas
kniffliger. Ich habe selbst Kinder und
die durften bislang nur den ersten
und den dritten Film sehen, der zwei-
te ist mir fiir Kinder einfach zu diister
und gruselig. Das durfte im Spiel na-
tiirlich nicht so sein und wir mussten
uns schon sehr iiberlegen, wie wir die
eine oder andere Szene im Spiel las-
sen konnten, ohne jiingere Spieler zu
verschrecken. Ich glaube aber, das
haben wir geschafft.

.
4

Indiana Jones kampftin den
spaten 50er-Jahren gegen die
Sowijets - kein leichter Job.

nichts. Auch Area 51, das angeb-
lich als Aufbewahrungsort auBer-
irdischer Technologie dient, gilt
als moglicher Handlungsort.

Wer auf die Riickkehr von In-
dys Vater hofft, wird aber definitiv
enttauscht: Der 77jahrige Schau-
spiel-Rentner Sean Connery konn-
te sich nicht zu einer Riickkehr auf
die Leinwand durchringen.

Kinostart | 22, Mai 2008

Regie Steven Spielberg

Drehbuch | David Koepp,
Jeff Nathanson

Produktion | Frank Marshall, George
Lucas, Kathleen Kennedy

Kamera Janusz Kaminski
Musik JohnWilliams
Darsteller | Harrison Ford, Shia LaBeouf,
Karen Allen, Cate Blanchett,
Ray Winstone, John Hurt,
Jim Broadbent
Webseite | www.indianajones.com
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